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INSTRUCOES DE REGATA

VIII SEMANA DE VELA DE SAO SEBASTIAO

32 ETAPA DO CIRCUITO RIO - SAQ PAULO DE ESCOLA DE VELA

12 - 13 - 14 de novembro de 2011
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A Prefeitura Municipal de Sdo Sebastido convida todos os velejadores de Monotipo, para participarem da VI
Semana de Vela de Sdo Sebastido e da 32 Etapa do Circuito Rio-Sdo Paulo de Escola de Ve la, com
organizacdo e realizacdo da Secretaria de Esportes de S&o Sebastido e apoios da Associacdo de Vela de S&o
Sebastido, Projeto Ventos & Velas, Marinha do Brasil e KitePoint Sdo Seba.

1. REGRAS
1.1 A VIIl SEMANA DE VELA DE SAO SEBASTIAO, ser

a regida conforme as Regras de Regatas a Vela (RRV) da ISAF - 2009/2012, para veleiros elegiveis conforme
regulamento deste campeonato.

1.2 As regatas da classe Kitesurf serdo regidas pelas normas da ABK — PKRA que estdo a disposicdo no site
www.vela.org.br

1.3 Todas as prescricdes da CBVM, FEVESP e MARINHA DO BRASIL E REGRAS DAS CLASSES estardo em
vigor e serdo complementadas e descritas nas Instrucdes de Regata. Aquelas que demandam preparacdo com
antecedéncia séo descritas abaixo.

1.4 As regras de retardamento RECON BB = _g6 e 40.1 sd0 alteradas para:

1.4.1 Sinal RECON, quando sinalizado em terra, substitui-se “um minuto” por “ndo antes de decorridos 45
(quarenta e cinco) minutos”.

1.4.2 Regra 66 — Acrescenta-se apos a 3° sentenca: “No ultimo dia de regatas, um pedido de reabertura deve
ser apresentado”:

a.) até o final do prazo de protestos, se a parte for informada da decisdo no dia anterior;
b.) ndo mais do que (30) trinta minutos apdés a parte ter sido informada da decisdo naquele dia.

Considera-se informada a parte com a publicacéo do resultado do protesto no QUADRO OFICAL DE AVISOS.

1.4.3 Quando a bandeira YANKEE Y ¢ icada nas embarcacdes da Comissdo de Regata, ou em terra, a
regra 40.1 se aplicara durante todo o tempo que os barcos estiverem na agua.

Isto muda o predmbulo da parte 4.
1.5 As INSTRUCOES DE REGATAS, em caso de conflito, terdo precedéncia sobre os AVISOS DE REGATA.

1.6 Seréo utilizados os PROCEDIMENTOS ESPECIAIS PARA A REGRA 42 - Apéndice “P” das regras da ISAF
(2009 — 2012)

2. AVISOS AOS COMPETIDORES

2.1 Os avisos aos competidores serdo afixados no Quadro oficial de Avisos da VIIl SEMANA DE VELA DE SAO
SEBASTIAO, localizado na tenda do eventos da sede da Praca da Vela.

2.2 O mastro de sinalizacao em terra esta localizado defronte a SEDE NA PRACA DA VELA

3. ALTERACOES NAS INSTRUCOES DE REGATA

3.1 Qualquer alteragdo nas Instrucdes de Regata sera afixada antes das 10:00 horas do dia em que entrardo em
vigor, exceto alteracdo da programacdo de regatas, que sera afixada até as 20:00 horas do dia anterior ao dia em
gue terd efeito. Sempre que houver alteracdo nas instrugées de regata sera hasteada a bandeira LIMA.

4. PROGRAMACAO DA VIII SEMANA DE VELA DE SAO SEBAST 1AO

4.1 A programacéao de regatas, para todas as classes e todas as raias, sera:

12/11 sabado 08:00 inicio das inscricbes — Secretaria do evento
12/11 sabado 11:00 cerimonial de abertura

12/11 sabado 11:30 reunido de comandantes

12/11 sébado 13:00 inicio das regatas oficiais

13/11 domingo 13:00 largada das regatas oficiais

14/11 segunda 11:00 largada das regatas oficiais

14/11 segunda 15:00 premiacdo - ao termino das regatas



4.2 Numero de regatas

4.2.1 Estao programadas 9 regatas, com no minimo 3 regatas pra validar o campeonato, sendo que podera
haver um descarte se realizadas de 5 a 7 regatas e dois descartes se realizadas de 8 a 9 regatas.

4.2.2 Para o kitesurf devera ser realizada ao menos 1 regata para validar o campeonato, sendo necessario o
minimo de 12 nés para a realizacdo das regatas.

4.2.3 As regatas da Classe Kitesurf serdo realizadas nos dias 12, 13 e 14 de novembiro.

4.2.4 N&o poderéo ser realizadas mais de 4 (quatro) regatas por dia.
4.2.5 Nao serdo dadas largadas ap0s as 15:00 horas,do dia 14/11 SEGUNDA.

5. BANDEIRAS DAS CLASSES

Serédo as bandeiras respectivas de cada classe ou bandeiras substitutas indicadas na reunido de comandantes.

6. AREA DAS REGATAS

As regatas de todas as classes serao realizadas no Canal de S&o Sebastido ao norte do Terminal Almirante Barroso
(Petrobras)

7. PERCURSOS

7.1 Serdo montados percursos, a critério das Comissdes de Regata, identificados como segue:

- PERCURSOS TRAPEZOIDAIS: sinalizacdo em quadro na CR ou com o “GALHARDETE UM” *® ,
“GALHARDETE DOIS” = o, GALHARDETE TRES” Bl ™= antes ou com o sinal de atencéo.

- BARLA-SOTA, 04 (Quatro) pernas: sinalizacdo em quadro na CR ou com o “GALHARDETE QUATRO” ==
antes ou com o sinal de atencéo.

- BARLA-SOTA, 05 (Cinco) pernas: sinalizacdo em quadro na CR ou com 0 “GALHARDETE CINCO” M antes
ou com o sinal de atencéo.

7.2 Os diagramas no anexo 1 mostram os percursos incluindo a seqiiéncia em que as marcas devem ser passadas
e o lado em que devem ser deixadas.

8. MARCAS
8.1 As marcas serdo bdias cilindricas, inflaveis de cor laranja ou amarela.

8.2 A Comissao de Regatas podera utilizar as marcas de percurso para largadas e/ou chegadas

9. PARTIDAS

9.1 As regatas de todas as raias terdo partidas conforme regra 26. Um sinal de atencdo para cada classe sera a
bandeira da respectiva classe.

9.2 A linha de partida sera entre o mastro desfraldando uma bandeira de cor alaranjada a boreste e uma marca de
partida a bombordo.

9.3. Os barcos para 0s quais o sinal de aten¢do ainda ndo foi dado devem deixar livre a area de partida.

9.4. Um barco que partir depois de decorridos 4 (quatro) minutos apés seu sinal de partida sera considerado como
“ndo tendo partido” = DNS. Isto muda a regra A 4.

10 CHEGADA.

10.1 A linha de chegada serd um mastro desfraldando uma bandeira azul e uma alaranjada na extremidade de
boreste e uma marca na extremidade de bombordo.

10.2 Quando a bandeira “D"- DELTA E estiver hasteada junto com a bandeira azul significa que havera outra
regata em seguida.

10.3 Nas chegadas, sera emitido sinal sonoro somente para o primeiro colocado da classe, para os demais sera
apenas anotada a chegada.



11. LIMITES DE TEMPO

11.1 Serdo considerados DNF os barcos que ndo chegarem no prazo de 20 (vinte) minutos ap6és o primeiro
colocado da respectiva classe. Isto modifica as regaras 35 e A4.2.

11.2 Os limites de tempo para o primeiro colocado de cada classe completar o percurso, a contar do sinal de partida
€ de 1(uma hora).

11.3 O primeiro colocado devera completar o percurso a contar do sinal de partida, antes das 18:00 h, assegurando
20 minutos para a chegada das demais embarcacdes. Os barcos que chegarem depois das 18:20 h serdo
considerados DNF (barcos que ndo chegaram).

12. SISTEMA DE PUNICAO

12.1 Um barco que cumpriu punicdo pela regra 31.2 ou 44.1 devera preencher um formulario, disponivel na
secretaria do evento, atestando o fato. O mesmo devera ser entregue na secretaria do evento no prazo de entrega
de protestos.

13. PROTESTOS E PEDIDOS DE REPARACAO

13.1 Formularios de protestos e/ou pedido de esclarecimentos estarao disponiveis na secretaria do evento, situada
na sede do evento.

13.2 O prazo de entrega de protestos para cada raia sera de 60 (sessenta) minutos apos a chegada da respectiva
Comissdo de Regata em terra. E hasteamento da bandeira bravo no mastro oficial do evento. O mesmo prazo se
aplica a todos os protestos da Comissédo de Regata e da Comissao de Protestos sobre incidentes que observou na
area de regata e para pedidos de reparacédo. Isto modifica a regra 61.3 e 62.2.

13.3 Avisos aos competidores serdo afixados até 20 (vinte) minutos depois de encerrado o prazo de entrega de
protestos, a fim de informa-los das audiéncias nas quais serdo partes ou citados como testemunhas.

13.4 As audiéncias serdo realizadas na secretaria do evento na Praca da Vela, com inicio 15 minutos apoés
encerramento do prazo de entrega de protestos.

13.5 As infracdes a estas Instrucdes de Regata ndo dever&o ser motivo de protesto de um barco.

Isto modifica a regra 60.1(a). Se a Comissao de Protesto assim decidir, a puni¢ao por tais infragées sera de mais 5
(cinco) pontos sobre a pontuacao da regata mais proxima.

14. PONTUACAO

14.1 Sera aplicado o Sistema Linear para todas as classes

15. MEDIDAS DE SEGURANCA

15.1 Um barco que se retira de uma regata devera notificar uma Comissao de Regata ou a organizacao, tdo logo
que possivel.

16. SUBSTITUICAO DE TRIPULANTE OU EQUIPAMENTO

16.1 N&o sera permitida a substituicio de competidores ou equipamentos danificados sem autorizacdo da
respectiva Comissdo de Regata. O pedido de substituicdo devera ser feito, por escrito, na primeira oportunidade
razoavel. Justificativa para substituicdo de tripulante deve ser providenciada e o material danificado deve ser
apresentado Comissao de Regatas para analise.

17. EMBARCACOES DE APOIO

17.1 As embarcacdes de apoio ndo poderdo navegar na area de regata, a partir do sinal de preparacdo para a
primeira classe até que todos os barcos tenham chegado ou a Comissdo de Regatas tenha sinalizado
retardamento, chamada geral ou anulacgéo.




18. PREMIOS: Os prémios serdo conferidos da seguinte maneira:

- Optimist (Principiante, Geral, Feminino, Veterano Infantil, Veterano Juvenil, Veterano Mirim).
- Holder (Geral, Iniciante e Feminino)

- Byte CI (Geral e Feminino)

- Byte ClII (Geral e Feminino)

- Dingue (Geral, Iniciante)

- Snipe (Geral)

- Laser (Standard Geral, Radial Geral, 4.7 Geral)

- Open Bic (Geral)

* Serdo premiados os 3 primeiros colocados de cada categoria, tendo como exce¢des a categoria principiante de
Optimist, que premiara do 1° ao 10° colocado e a categoria feminino da classe BYTE CI e Cll que premiara apenas
a primeira colocada.

19. ISENCAO DE RESPONSABILIDADE

19.1 Os competidores que participarem deste evento, o fardo por seu préprio risco e sob sua Unica
responsabilidade. Considere a regra 4 — DECISAO DE COMPETIR.

19.2 A Autoridade Organizadora, e/ou a Comissao Técnica, e/ou a Comissdo de Regatas ndo se responsabilizam
por quaisquer danos materiais, fisicos ou mesmo de morte, de qualquer natureza, relacionados diretamente a este
Evento esportivo, suas atividades antecedentes, assim como durante o Evento, ou apos ser completado.

19.3 A Comissao Organizadora, ndo se responsabiliza também por quaisquer danos parciais ou totais, de qualquer
natureza s embarcacdes concorrentes a este Evento.

20. INSCRICOES E TAXAS

20.1 N&o seréa cobrada taxa de inscrigfes

20.2 N&o seréa cobrada a taxa de protesto.
20.3 As inscricbes devem ser realizadas na Secretaria do Campeonato na sede do evento na Praca da Vela.

20.4 O tempo limite para Inscricbes e confirmagdo de inscrigbes: 12 de Novembro de 2011, das 08h00Omin até
1(uma) hora antes da 1° regata da classe.

21. SEDE DO EVENTO

21.1 A sede do evento estara localizada na PRACA DA VELA, na Praia do Porto Grande, na Avenida Guarda Mor
Lobo Viana, S/N (ao lado do Hotel Porto Grande n° 1440).

22. LOCAL DE PERMANENCIA

22.1 Os barcos poderdo permanecer no patio da sede do evento — Praia do Porto Grande (Praca da vela). A
organizacédo do evento estara providenciando a infra-estrutura do local (segurancga, iluminacéo, agua, etc.).

22.2 O tempo de estadia disponibilizado aos veleiros competidores no péatio da sede do evento sera do dia 11 de
novembro a partir das 17h00min ao dia 14 até as 18h00min.

22.3 Fica a critério dos velejadores, a opgao, de outros locais de permanéncia dos barcos. A responsabilidade de
seguranca e pontualidade dos mesmos na raia de regatas passa a ser de cada velejador.

23 ALOJAMENTO

23.1 Como néo foi realizado nenhum pedido de alojamento até a data prevista, 8 de novembro, conforme descrito
no Aviso de Regata. A organizacao disponibilizara um numero menor de vagas na sede do Projeto Ventos & Velas a
ser confirmada até o inicio da regata.



ANEXO 1. DIAGRAMAS DE PERCURSO:

PERCURSO TRAPEZOIDAL

GALHARDETE 1 =

b l VENTO

—

'\ LARGADA
J
& CHEGADA
SEQUENCIA EM QUE DEVEM

SER DEIXADAS AS MARCAS:
LARGADA -1-32-3-2-3- CHEGADA

PERCURSO TRAPEZOIDAL

GALHARDETE 2 Il »

B

(o)
2
.L VENTO

‘——“—I CHEGADA

O'—j—l LARGADA
k.

SEQUENCIA EM QUE DEVEM
SER DEIXADAS AS MARCAS:

LARGADA -1-2-3-2-3- CHEGADA

\Y

BARLA-SOTA, 04 (Quatro) pernas

GALHARDETE4 me=

=
i

SEQUENCIA EM QUE DEVEM
SER DEIXADAS AS MARCAS:

LARGADA -1-2-1- CHEGADA

l VENTO

CHEGADA & -

4 LARGADA

PERCURSO TRAPEZOIDAL

GALHARDETE 2 [
3 -
l VENTO
X
14
2V
5
[
“ o
Fy LARGADA

Y

# CHEGADA

SEQUENCIA EM QUE DEVEM
SER DEIXADAS AS MARCAS:

LARGADA-1-4-1-2-3-CHEGADA

AC.R, PODERA USAR A SEGUINTE

CONFIGURACAOD DE

LARGADA E CHEGADA

J, VENTD

LARGADA .—l—l—f—OCHEGADA

BARLA-SOTA, 05 (Cinco) pernas

GALHARDETES =

;I CHEGADA

L vento

0 LARGADA

SEQUEMCIA EM QUE DEVEM
SER DEIXADAS AS MARCAS:

LARGADA -1-

2-1-2- CHEGADA



